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RESUMO

O presente artigo objetiva refletir sobre as experiéncias vivenciadas pela equipe do Laboratério de Educagdo
Matematica e Fisica - LEMAFI - da Universidade Federal do Rio Grande - FURG ao produzir Objeto de Aprendizagem
- OA - para um espacgo de ensino nao formal da 472 Feira do Livro e Objetos Virtuais de Aprendizagem - OVA -
para ensino remoto e disponibilizado na plataforma Google Classroom para os professores utilizarem em tempos de
COVID-19. Para isso, utilizou-se o didrio de pesquisa enquanto recurso metodoldgico para a pratica de pesquisa
qualitativa e dedicou-se a discutir as potencialidades da atividade O Tangram potencializando a (re)construgao de
conceitos geométricos como OA e também como OVA. Aborda-se a Metodologia Ativa como método que melhor
atende as necessidades dos estudantes e finaliza-se, sinalizando para a importéncia da continua reflexdao para a
proposicao de alternativas pedagogicas capazes de potencializar o ensinar e o aprender a partir dos distintos
contextos socioculturais vivenciados.

Palavras-chave: Objetos Virtuais de Aprendizagem; acdo pedagodgica; ensino remoto.

ABSTRACT

This article aims to reflect on the experiences lived by the team of the Laboratory of Mathematical and Physical
Education - LEMAFI - of the Federal University of Rio Grande - FURG when producing a Learning Object - OA - for a
non-formal teaching space of the 47th Book Fair and Virtual Learning Objects - OVA - for remote teaching and made
available on the Google Classroom platform for teachers to use in COVID-19 times. For this, the research diary was
used as a methodological resource for the practice of qualitative research and was dedicated to discussing the
potential of the Tangram activity, potentiating the (re) construction of geometric concepts such as OA and also as
OVA. Active Methodology is approached as a method that best meets the needs of students and ends, signaling the
importance of continuous reflection for proposing pedagogical alternatives capable of enhancing teaching and
learning from the different socio-cultural contexts experienced.

Keyword: Virtual Learning Objects; pedagogical action; remote teaching.
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INTRODUCAO

A adequacdo das acBes pedagogicas no ambito
escolar aos atuais processos construtivos do saber é um
dos desafios que ja se apresentavam aos professores nos
Gltimos tempos, em especifico aos professores de
Matematica. De um lado tem-se os estudantes nativos
digitais (PRENSKI, 2001) que possuem a autonomia
para a construcdo do conhecimento a partir das
informacGes do seu interesse, de outro a grande parte dos
docentes que se constituiram como profissionais a partir
de um modelo escolar centrado na cientificidade e
distante do viver (TARDIF, 2014).

Ambas condigdes estabelecem distintas relacdes
com o saber que sdo gradativamente alteradas a partir das
mudanc¢as contemporaneas, 0 que torna necessaria a
atualizacdo dos conhecimentos e competéncias do
professor para qualificar seu trabalho. Sendo assim, a
equipe do Laboratorio de Educacdo Matematica e Fisica
— LEMAFI — da Universidade Federal do Rio Grande —
FURG vem, desde 2011, desenvolvendo agfes de
incentivo ao ensino, a pesquisa e extensdo, integrando as
areas de Educacdo Matemaética e Fisica, contribuindo
para o processo de qualificagdo do professor em
formagdo inicial ou continuada, aproximando a
Universidade das escolas de Educacdo Basica.

No ano de 2020, o LEMAFI comegou suas
atividades em 29 de janeiro, no Balneario Cassino na
cidade do Rio Grande, localizado no litoral sul gatcho
através da sua participacdo na 472 Feira do Livro da
FURG. Durante as onze noites, em um evento cultural
comercial voltado para a convivéncia, o despertar do
prazer pela leitura e propagacdo do conhecimento,
proporcionou & comunidade a participa¢do na atividade
“Rotagdes por Estagdes de Aprendizagem: a construgo
do conhecimento pela exploragdo, interpretacdo e
resolugdo de problema”.

A partir dos resultados alcancados na feira,
projetou-se algumas a¢des para o inicio do ano letivo. No
entanto, a necessidade do distanciamento social e
suspensdo das aulas nas escolas e universidades, devido
a progressdo do surto da Coronavirus Disease 2019
(COVID-19), tornou necessario pensar em alternativas
do ensinar e do aprender para garantir aos estudantes o
contato com os saberes escolares em meio nova
organizagdo social e cultural que se estabeleceu.

Nessa direcdo, sdo apresentadas e discutidas
nesse trabalho as compreensdes construidas pela equipe
do LEMAFI, autores deste manuscrito, ao produzir os
Objetos de Aprendizagem — OA — para um espaco de
ensino nao-formal da 472 Feira do Livro! e os Objetos

para saber mais acesse
https://www.furg.br/arquivos/Noticias/2020/Cultura/29-01-
20-programao-final-feira-furg.pdf. Acesso em: 27 jul. 2020.
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Virtuais de Aprendizagem — OVA — para 0 ensino
remoto a emergéncia. Essa modalidade de ensino se
difere do Ensino a Distdncia em que as aulas sdo
planejadas e projetadas para serem on-line, o ensino
remoto a emergéncia é uma mudanca temporaria, uma
forma de trabalho alternativo devido a circunstancias de
crise (HODGES et al, 2020). Tais experiéncias emergem
ao nos (re)organizamos para dar continuidade as
atividades no periodo de paralisagdo das aulas
presenciais, ocasionadas pela COVID -19.

Sendo assim, a partir da analise reflexiva do
diario de pesquisa “considerando-0 como tecnologia
para a prética de pesquisa qualitativa” (ARAUJO et al,
2013, p. 54) e sustentado no entendimento de que o
método qualitativo se aplica aos estudos que sdo
“produtos das interpretagdes que os humanos fazem a
respeito de como vivem, constroem seus artefatos e a si
mesmos, sentem e pensam” (MINAYO, 2010, p. 57),
apresentamos nas se¢oes a seguir, as agdes do LEMAFI.
Tecemos consideragfes com relacdo ao potencial dos
Objetos de Aprendizagem, virtuais ou ndo, como
instrumento que possibilita a acdo educativa
(VIGORITO, GAUTERIO, 2018), bem como refletimos
sobre o fazer docente e a producdo de alguns materiais
pedagdgicos para serem empregados de forma presencial
e/ou remota. Por fim, as compreensdes construidas
destacando a importdncia de acdes alternativas, da
reflexdo sobre o nosso operar criativo, dindmico e
coerente aos processos de construgdo do conhecimento
Matematico em tempos de isolamento social.

ACOES DO LEMAFI

Entendemos que o educar ocorre em diversos
espacos, visto que a educagdo ndo se limita aos saberes
escolarizados, outros saberes se fazem fundamentais
para a construcdo de habilidades e competéncias que
concedam ao individuo autonomia e senso critico,
condigdes necessarias para compreender e agir sobre o
mundo em que vive. Entretanto, a formagéo oferecida
pelas instituicdes de ensino superior no processo de
formac&o inicial docente, apesar de fundamental, néo é
suficiente para o exercicio de sua profissdéo (TARDIF,
2014). Neste sentido, percebemos a relevancia das
praticas formativas dos docentes utilizando-se da teoria
e da prética.

De acordo com o artigo 83 do Regimento Geral
da Universidade Federal do Rio Grande — FURG
(Resolugdo 015/09, de 26/06/2009 do CONSUN), “a
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extensdo universitaria constitui-se em atividade de
natureza académica, que viabiliza a integracdo com a
sociedade, visando a promover a formacdo, a
transformacdo da realidade e a producdo compartilhada
de saberes entre ambas”. Dessa forma, a universidade
representada pelo LEMAFI, se apresenta como um
espaco dialogico reflexivo para (re)pensar a docéncia,
seus saberes e fazeres, de democratizacdo do
conhecimento, promovendo uma mudanca de percepcao
entre os participantes.

No LEMAFI, professores das escolas de
educacdo basica da rede municipal do Rio Grande/RS,
em constante formag&o, juntamente com os licenciandos
e professores da universidade, dialogam buscando
pensar 0s processos do ensinar e do aprender Matematica
e Fisica. Segundo Régo e Régo (2012) quando o
Laboratorio de Ensino de Matematica é instalado em
instituicbes de ensino  superior, possibilita o0
estreitamento das relagbes entre a instituicdo e a
comunidade, a qualificagdo do ensino e implementagéo
de uma cultura de base cientifica.

Ampliamos a compreensdo de laboratorio de
ensino e definimos o LEMAFI como laboratério de
educacéo, pois nosso objetivo é construir conhecimento
e qualificar o ensinar e 0 aprender, garantindo a
relevancia do respeito ao outro como legitimo
(MATURANA, 2002), valorizando e resgatando os
valores humanos e sociais. Além disso, buscamos
legitimar ao longo das atividades, as diferentes
experiéncias, bem como, formas de ser e agir as quais
sdo compartilhadas, atraves das interagfes, com respeito
a singularidade dos sujeitos.

Nesse processo, ao entender que as atividades de
extensdo corroboram com os objetivos do LEMAFI, a
Secretaria de Municipio da Educacdo do Rio Grande —
SMEd, do estado do Rio Grande do Sul, a qual busca a
“atualizagdo e aperfeicoamento aos professores e
especialistas” (Lei Organica, Art. 161, 02 de abril de
1990) celebra um convénio entre a mesma e a FURG.
Assim, a Rede Municipal de Ensino disponibiliza duas
professoras?, ambas com formacdo em Matematica
Licenciatura Plena e Pedagogia para, juntamente com 0s
académicos bolsistas, comporem a equipe e
desenvolverem atividades de pesquisa e extenséo.

A partir dessa parceria, as acGes pedagdgicas
recorrentes sdo realizadas no ambito do LEMAFI e nos
ambientes escolares, sejam com professores em
formacdo continuada e/ou estudantes. As acles
consistem em promover experiéncias matematicas
construtivistas, bem como de préticas que mobilizem a
cognicdlo e o0 desenvolvimento de habilidades
(LORENZATO, 2012). Um processo do aprender, que

2Autoras deste manuscrito.
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para Moran (2018), ocorre pelo questionamento e
experimentagdo permitindo o avanco de niveis mais
simples para os mais complexos de conhecimentos.

Nesse sentido, a constru¢cdo dos saberes
acontece na acao e na pratica o que leva a ressignificacdo
do papel do professor que passa a ser responsavel por
“[...] ajudar os alunos a irem além de onde conseguiriam
ir sozinhos, motivando, questionando, orientando
(MORAN, 2018, p. 38). Além disso, no contexto
educacional emergente no qual estamos inseridos,
educar exige pensarmos em estratégias para
(re)encantarmos os estudantes que, imersos em uma
cultura digital, tém a seu acesso um grande fluxo de
informacdes advindas de distintas fontes que, por muitas
vezes, 0s tornam consumidores com baixo letramento
informacional, levando a descrenga quanto ao ensinar e
aprender, pois a “cultura digital modela as formas de
pensar, agir, comunicar-se com 0s outros, trabalhar e
agir” (KENSKI, 2015, p. 01).

Nesse processo, uma das linhas de acdo do
LEMAFI compreende a elaboracéo, adaptacéo e uso de
material pedagdgico, seja os Objetos de Aprendizagem —
OA -, material concreto e manipulativo que possibilita
experimentos, a percepcdo da ldgica utilizada nas
férmulas e os significados delas, criando o elo entre
teoria/pratica, minimizando as rupturas da articulacéo do
cotidiano para o saber escolar e potencializando o
aprender; ou os Objetos Virtuais de Aprendizagem —
OVA-, que consistem em recursos pedagégicos virtuais,
de suporte multimidia e com linguagem hipermidia, que
pode ser reutilizado com o intuito de potencializar a
aprendizagem, por meio de atividades ludicas e
interativas (VIGORITO, GAUTERIO, 2018) e assim
qualificar o ensinar e o aprender.

Percebemos o potencial dos OA e/ou OVA por
compreendemos que a acdo e a percepcdo estdo em
congruéncia, produzindo o esguema sensério-motor,
constitutivo da corporalidade e da cognicdo. Maturana
(2002) concebe a cognigdo como um fendmeno
operatorio dos seres vivos de modo congruente com suas
circunstancias. Ou seja, € no experienciar que 0 sujeito
guia suas a¢oes.

Produgdo de Objetos de Aprendizagem e Objetos
Virtuais de Aprendizagem em ac0es ativas

Na busca por contemplar os aspectos indicados
anteriormente, com “a oportunidade de avaliar na
pratica, sem as pressdes do espaco formal tradicional da
sala de aula, novos materiais ¢ metodologias” (REGO,
REGO, 2012, p. 41), e ainda imersos no aprender e nas
potencialidades, principalmente, das Metodologias
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Ativas (MORAN, 2018; NEVES, MERCANTI, LIMA,
2018), mesmo frente ao ensino remoto a emergéncia
buscamos garantir as aprendizagens essenciais, na
Educacdo Baéasica de nosso municipio, através do
atendimento das especificidades de cada nivel e
modalidade educacional, de acordo as proposicdes do
Documento Orientador Curricular do Territorio Rio-
grandino (2019, p. 11). Dentre elas, salientamos a
elaboragdo, adaptacdo e uso de materiais pedagdgicos
para a realizacdo de oficinas, uma estratégia que
possibilita para aléem da experiéncia e produto final por
dar espaco a reflexdo sobre as acoes.

Com a necessidade do distanciamento social,
nos (re)inventamos, para 0 desenvolvimento de
atividades. Partimos dos pressupostos tedricos das
Sequéncias Didéticas, ou seja, atividades ordenadas e
articuladas que compbem as Unidades Didaticas
(ZABALA, 1998) para serem empregadas como
atividades remotas a emergéncia, as quais instigam os
professores e/ou estudantes a tomada de decisdes e a
elaborar estratégias. Intentamos, com essa proposicéo,
romper com praticas descontextualizadas e desprovidas
de significado apresentando outro fazer escolar, pautado
na construcao do conhecimento como um processo ativo.
Assim, as atividades produzidas pelo LEMAFI, no
momento em que Vvivenciamos a presenca do Nnovo
coronavirus (SARS-CoV-2) possuem um tratamento
especial em sua elaboragdo com o intuito de envolver o0s
estudantes, pelo visual diferenciado e problematizacéo
dos conceitos, contribuindo para a construgdo do
conhecimento matematico e promocdo do pensamento
critico-reflexivo (ALMEIDA, 2017).

Sendo assim, o material desenvolvido pelo
LEMAFI é um recurso didatico, o qual da suporte ao
trabalho dos professores tanto durante a pandemia
quanto no momento que retornarmos, como por
exemplo, caso ele utilize-se dos pressupostos
metodoldgicos do modelo invertido de sala de aula.
Estudos (MUNHOZ, 2015; NEVES, MERCANTI,
LIMA, 2018; BERGMANN, SAMS, 2020) mostram que
esta metodologia pressupde que seja disponibilizado
previamente um material para leitura prévia, utilizando
um Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA -3,

Na sala de aula, é 0 momento das perguntas e
das argumentac6es, com o professor que pode organizar
atividades em grupo, mediando e intervindo com outros
recursos. O professor pode sugerir que o contato inicial
com a informacdo seja feito por meio dos OVAs
disponibilizados pelo LEMAFI. Tal objeto se destaca
devido ao desenvolvimento da responsabilidade e
autonomia do estudante em realizar seus estudos prévios,

3Plataforma de software que possibilita criar espacos para o
repositorio e interagdes possuindo recursos como férum,
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no préprio ritmo, tendo a op¢do de pausar e reproduzi-lo
quantas vezes achar necessario.

Para Silva e Novello (2019, p. 3) para que a
tecnologia contribua para o fazer pedagdgico se faz
necessario “[...] compreender as potencialidades dos
recursos tecnoldgicos, através da troca, estudo e
exploracdo e, se permitir, transformar seu saber-se e
saber-fazer, a partir das Tecnologias Digitais, e assim
modificar o ensinar e o aprender”. Assim, ao produzir os
OVA a equipe busca desafiar os estudantes a criarem seu
proprio OA, fomentando experiéncias ativas em
contextos hibridos, unindo “[...] as vantagens das
metodologias indutivas e das metodologias dedutivas”
(MORAN, 2018, p. 35) ao conciliar a experimentacao
com a deducdo por meio da combinagdo fisico-digital,
atendendo a especificidades dos estudantes como uso de
recursos tecnoldgicos, aulas dindmicas, autonomia para
a realizacdo das atividades experimentais em tempos
integrados. Ac¢des proprias da natureza humana.

Segundo Lorenzato (2012) a experimentacdo é
uma acdo que assume o sentido de por a prova, ensaiar,
verificar um determinado fenémeno, ou seja, investigar.

Na escola, a experimentagdo € importante por
possibilitar momentos propicios a motivagao,
desenvolvendo  raciocinio  ldgico, reflexdo e

(re)construgdo do conhecimento. Para Moran (2018), os
multiplos espacos de experimentacdo disponiveis nos
celulares ampliam a realidade (realidade aumentada),
bem como a recriam (realidade virtual) e séo acessiveis
de qualquer lugar. Cabe a escola adaptar ou criar espagos
de pesquisa, experimentacéo, producao, debate e sintese.

Reflexdes sobre as acdes do LEMAFI

Como mencionado acima, desde 2011, o
LEMAFI busca desenvolver agdes em que aproxime a
Universidade das escolas de Educagdo Basica. Em 2017,
com o0 advento da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) nos sentimos contemplados com a proposicéo
de valorizar as situagdes ludicas de aprendizagem, com
progressiva sistematizacdo das experiéncias, um
estudante ativo, percebendo o significado das férmulas e
calculos. Em 2019, surge o Documento Orientador
Curricular do Territorio Rio-grandino que constitui-se
em um referencial alinhado a BNCC e as concepgdes dos
professores de nosso municipio, documento que nos
fortalece e nos embasa para o desenvolvimento das
atividades com a criag&o e utilizagdo de jogos e material
didatico.

Nesta perspectiva, 0 primeiro movimento para a
proposicdo da agdo pedagogica foi definir o contexto de

chats, hiperlinks, video aula, tutoriais e etc., seu foco
principal € a aprendizagem.
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trabalho, ou seja, as caracteristicas do I6cus educacional,
suas peculiaridades e os conhecimentos almejados pela
escola para, assim, determinar os objetivos que irdo
orientar a acdo. Optou-se por utilizar os pressupostos
tedricos da técnica de ensino hibrido rotagdes por
estacdes (BACICH, NETO, TREVISANI, 2015) que
consiste em um dos modelos utilizados por professores
gue optam por modificar a conducdo das aulas.
Compreende o revezamento de atividades a serem
realizadas de acordo como a orientacdo do professor ou
com horario fixo. As tarefas envolvem discussdes, com
ou sem o professor, atividades escritas, leituras e,
atividade on-line.

Assim, propomos as “Rotagdes por Estacdes de
Aprendizagem: a construgdo do conhecimento pela
exploragdo, interpretagdo e resolugdo de problema”, uma
possibilidade de agdo pedagogica dindmica em que 0s
estudantes sdo divididos em equipes e convidados a
participar de um circuito composto por diferentes
atividades  experimentais que contemplem as
necessidades do grupo. Por estacdo encontram-se um
professor/bolsista que apresenta o material empregado e
propBe alguns desafios para resolverem em um intervalo
de tempo, de 15 a 20 minutos, e que independem das
atividades anteriores e/ou posteriori®.

Iniciado 2020, comecamos nossas com as
atividades de rotacOes pelas Estacbes de Aprendizagem:
Graficos na midia, o uso de Formas e Cores, Blocos
Logicos, Histéria dos Numeros, Torre de Handi,
Tangram, construgcdo de Solidos Geométricos, bem
como a Fisica: a Viagem pelo espa¢o, Como enxergar
sua voz e Brinque e crie com a masica na 472 Feira do
Livro da FURG. As ag¢des desenvolvidas mostram que
mesmo estando em um espago educativo ndo formal,
ambas areas do conhecimento podem ser abordadas com
atividades ludicas por meio da utilizacdo de OA, sem que
haja prejuizo na abordagem conceitual.

No més de mar¢o, periodo que comega 0 ano
letivo, passamos a vivenciar uma nova realidade, devido
a necessidade do distanciamento social. No entanto, do
ponto de vista autopoiético, Somos organismos Vivos e
auténomos, passamaos por processos de transformacéo da
nossa estrutura constantemente (MATURANA, 2002),
gue nos convidam a (re)pensar nossa cultura escolar e
universitaria. Para Silva e Camargo (2015) a atividade
educativa € uma manifestacdo cultural, sendo assim
constitui-se por rupturas, mudancas e transformagdes.

A pandemia causada pelo SARS-CoV-2, nos
levou a interrupcdo das aulas presenciais e houve a

“No ano letivo de 2019 foram realizadas quarenta e uma
atividades, as quais foram no espa¢o do LEMAFI e &mbito
escolar.

SUm recurso do Google Apps desenvolvido, em 2014, para as
escolas desenvolverem, compartilharem e avaliarem
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percepcdo das Tecnologias da Informagdo e
Comunicagdo como ferramentas para minimizar o
distanciamento entre professor-aluno-escola, surgindo a
possibilidade da oferta de aulas remotas a emergéncia a
um ndmero expressivo de estudantes. No entanto, pensar
pedagogicamente acfes, que envolvam conceitos
especificos da Matematica e Fisica, que conduzam o0s
estudantes ao aprender autdbnomo, a partir da sua
interacdo com as atividades propostas e, em muitos
casos, sem o0 auxilio de um familiar, tornou-se um
desafio.

Dessa forma, o grupo do LEMAFI se moveu
para pesquisar, ousar e se reinventar como educadores e
propor em agdes que contemplem as especificidades
deste momento. Partimos para a elaboragdo dos OVA,
porém, contemplando o uso de OA e disponibilizado no
AVA. Os Objetos de Aprendizagem, virtuais ou ndo, tém
0 potencial de estimular a reflexdo e a percepcdo da
aplicagdo dos conceitos em diversos contextos
(VIGORITO, GAUTERIO, 2018), até mesmo com
distanciamento social.

Salientamos que ndo temos a pretensdo de que
OVA substitua a aula do professor, a mediacdo
pedagdgica é importante, mas que componha 0 percurso
didatico e possibilite um ensino hibrido (BACICH,
NETO, TREVISANI, 2015). Os OVA possuem a
vantagem de interligar conceitos, de forma ndo linear e
ludica, tornando a aprendizagem ativa e desafiadora
(MAZUR, 2015). Além disso, podem ser revisitados
sempre que o estudante precisar, esta na web e disponivel
para download e ser usado em diversos dispositivos e
locais.

Para hospedar o material desenvolvido optamos
por utilizar-se do AVA denominado Google Classroom?®.
No AVA, por enquanto, postamos as atividades
direcionadas a Matematica, que estdo distribuidas em
quatro Unidades Didaticas: Geometria com dobraduras;
O Tangram potencializando a (re)construgéo de
conceitos geométricos; Historia da Algebra: equagdes no
cotidiano; Educacdo Estatistica: Lemafinho em
producdo e anélise dos dados. Todas disponibilizadas em
sequéncias didaticas, respeitando o tempo de
concentracao dos estudantes (ZABALA, 1998).

Descreveremos nas proximas segdes, uma
atividade de Matemaética ofertada em 2020 de forma
presencial, a Estacdo de Aprendizagem titulada “O
Tangram potencializando a (re)construgédo dos conceitos
geométricos” e, que atualmente, foi reestruturada para
compor uma das Unidades Didatica para ser trabalhada

trabalhos pedagégicos. Disponivel em
<https://classroom.google.com/h>. O link de acesso (login)
ao material é
<https://classroom.google.com/u/0/c/NzUyMTc4MzY 1NzNa
> e possui a chave (senha) 5brx7ja.
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de forma remota a emergéncia, o que demanda cuidados
com a sua estrutura didatica e pedagogica, ndo é a
transposicdo das aulas presenciais.

O Tangram como material didatico

O trabalho com o jogo de Tangram, que
identificamos como um OA, tem inicio no
guestionamento a respeito de sua origem, destacando a
existéncia de diversas lendas relacionadas ao Tangram,
bem como a sua ligacdo com a filosofia chinesa que
associa as sete pegas do Tangram a sete virtudes
humanas: a paciéncia, a castidade, a generosidade, a
temperanca, a diligéncia, a caridade e a humildade.
Segundo Morales et al (2016) o Tangram, também
conhecido como “Sete Pegas Inteligentes”, teve a origem
na Dinastia Chinesa Tang. Formado por sete figuras
geométricas: dois tridngulos grandes, um triangulo
médio, dois tridngulos pequenos, um quadrado e um
paralelogramo. A construgdo e manipulagdo do jogo nos
possibilita o didlogo e a proposi¢do de analise de cada
passo da atividade e das pegas que compdem o material,
no nosso caso, abordando conceitos especificos da
Matematica com a intengdo de desenvolver o raciocinio
I6gico matematico.

O Obijeto de Aprendizagem Tangram em uma atividade
presencial

Durante a atividade, que ocorreu no espaco da
472 Feira do Livro, uma area ampla com exposi¢do de
diversos materiais didaticos e atividades praticas de
Matematica e Fisica a Estacdo de Aprendizagem foi
demarcada por alguns tatames e almofadas no chéo,
espaco que disponibilizamos os jogos de Tangram em
madeira (espalhados), para quem tivesse o interesse de
explorar o material, independente da idade ou
escolaridade. A partir da curiosidade sobre o material ou
desejo de manipular, um professor/bolsista estabelecia
um didlogo com o visitante apresentando o0 jogo e
destacando que o mesmo, nos possibilita explorar
conceitos geométricos, como perimetro, area, as figuras
geométricas que compdem o jogo, indagacdes sobre as
quantidade de tridngulos pequenos necessarios para
cobrir/sobrepor 0  quadrado  dentre  outros
guestionamentos, buscando validar os saberes anteriores.
De acordo com seu entusiasmo, compreensdo e
realizacdo dos desafios propostos, langdvamos novos
guestionamentos (LORENZATO, 2012; MAZUR, 2015;
BACICH, TANZI NETO, TREVISANI, 2015).

O OA favorece o0s experimentos investigativos,
estimulam a capacidade de abstracdo e o raciocinio
I6gico dedutivo (MORALES et al, 2016). Entdo, o
sujeito era convidado a resolver um problema real,

814

revista

Relatos de

Experiéncia

manipulando as pecas do jogo. O professor/bolsista,
utiliza-se de estratégias pedagdgicas, mediando e
relacionando as pecas do jogo com terrenos, quadras,
bairros, de forma que consigam fazer a transposicdo
didatica do OA para o cotidiano. Assim, buscamos
exercitar o ver, ouvir, tocar e sentir. Promover momentos
em que permita o aprender compartilhado, distantes da
rigidez que legitimou-se como a Unica pratica capaz de
produzir conhecimento matematico.

O Tangram como material didatico para uma atividade
remota

Ao produzirmos e disponibilizarmos a atividade
no Google Classroom a fim de contribuir para o ensino
remoto, alteramos a forma de trabalho. Percebemos que
0os modos de producdo de OA ndo poderiam ser
abordados da mesma forma no contexto on-line, o que
exigiu repensar nossas praticas e se (re)adaptar as
mudancas da sociedade atual. Para Silveira, Fonseca e
Laurino (2019), o operar dos artefatos tecnol6gicos
podem originar uma mudanca na cultura que ndo nega os
artefatos anteriores, mas cria uma recorréncia na forma
de agir.

Passou-se a elaborar sequéncias didaticas
voltadas aos estudantes dos Anos Finais, do Ensino
Fundamental. Em um processo ativo de construgdo do
conhecimento pela agéo, os estudantes foram instigados
a produzir o OA Tangram a partir do emprego de
materiais como folha de papel oficio (tamanho A4) ou
pedaco de EVA ou até mesmo uma barra de sab&o para,
de modo gradativo, ampliar seu conhecimento a respeito
de conceitos matematicos como: simetria de reflexéo e
rotacdo, os conceitos da geometria em relagdo a area e o
volume dos objetos, o estudo do plano com relagdo ao
ponto, as retas concorrentes, perpendiculares, paralelas,
coincidentes, transversais, coplanares e reversas e
outros.

Totalizando, foram produzidas nove sequéncias
didaticas que compdem a unidade didatica e que tem
como objetivo a descoberta do saber e do entender dos
conceitos da geometria por meio da experiéncia
(LORENZATO, 2012). Consideramos que, a
compreensdo de conceitos abstratos da matemaética por
meio de agdes como as propostas passam a ser
significativas para o estudante. Partindo de situagdes
vivenciadas e manipulando o material os ensinamos a
pensar e ver 0 mundo matematicamente.

A unidade didatica proposta desafia o professor,
o0 levando a desconstruir as préaticas escolares arraigadas
histérico e culturalmente (SILVA, CAMARGO, 2015).
Aquele que se coloca na posicdo de mediador do
conhecimento e se assume como tal, estard desejoso de
trazer mais qualidade de ensino para suas praticas
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pedagogicas.

A transformacéo na convivéncia: da producdo de OA
para OVA

O LEMAFI se constituiu como um espago de
convivéncia em que os professores, seja da Universidade
ou da rede municipal, ndo sdo mais 0s mestres, mas
parceiros, atores e autores; ajudam e apoiam 0S
discentes/bolsistas em processo de formacdo. Para
Maturana (2002) tanto os professores quanto 0s
discentes, ao vivenciarem a experiéncia do ensinar e do
aprender em um espago em que todos participam,
envolvem-se, trazem contribuigdes e as perturbacdes séo
matuas, desencadeiam a transformag&o na convivéncia.

Estdvamos em nossa zona de conforto,
desenvolvendo os OA para uso da comunidade — no
LEMAFI ou pelo sistema de empréstimo —, oficinas e as
Estacdes de Aprendizagem para compor as Rotac6es que
agenddvamos previamente com a Secretaria de
Municipio da Educacdo do Rio Grande, escolas e/ou
universidade. Repentinamente, o desafio passa a
producdo de material para atividades remotas a
emergéncia, e também dar assessoria aquele professor
gue deseja organizar seu material para o trabalho remoto
visto que “[...] percebe-se que ainda existe uma grande
maioria dos docentes que encontram dificuldades em
utilizar esses recursos, e muitas vezes preferem continuar
no modo “tradicional”, o que ndo ¢ interessante para o
momento” (SILVA, 2017, p. 72).

Hodges et al (2020) destaca que 0s cursos on-
line e a distancia sdo resultantes de um trabalho
minucioso, envolvem um bom design e planejamento
instrucional para obter a qualidade necessaria. Processo
esse, ausente na maioria dos casos de mudangas de
emergéncia. Tal fato revela temos entraves, mas sdo
minimizados pela utilizac&o de ferramentas, levando-nos
a tracar novas perspectivas.

A educacdo basica, um direito publico subjetivo
e assegurado pela Constituicdo Federal — CF - de 1988,
destacando no Art. n°® 206 que a educagéo precisa ser
garantida para o pleno desenvolvimento, a partir de
“igualdade de condigdes para o acesso e permanéncia na
escola” (BRASIL, 1988). Maturana (2002) corrobora ao
destacar que como seres humanos ndo vivemos sozinhos,
pela histéria da humanidade se percebe que o amor e a
cooperagao estdo associados a sobrevivéncia. E por esse
motivo, entre outros tantos, que a educagdo basica
precisa ser presencial, pois nas escolas aprendemos mais
que conteldos, aprendemos modos de vida.

Porém, neste momento o Estado exercera seu
dever oferecendo as atividades remotas, o artigo n° 205,
da CF, define que “A educacio, direito de todos e dever
do Estado e da familia, serd promovida e incentivada
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com a colaboragdo da sociedade”. (BRASIL, 1988),
assim podemos contar com as familias e a colaboragéo
da sociedade, no entanto nem todos os estudantes contam
com pessoas instruidas e com estrutura necessaria para
ajuda-los.

Sendo assim, na producdo dos OVA a equipe
LEMAFI estd atenta, direcionando o olhar para a
linguagem, construcéo conceitual, visual e formatacéo.
O que exige envolvimento de praticamente todos 0s
integrantes do LEMAFI, é uma construcdo acurada, com
reflexo e socializacdo, produgdes que tém demandado
um tempo maior de estruturacdo que as anteriores. Para
Lévy (2003) a inteligéncia coletiva deve ser
incessantemente valorizada, afinal todos podem oferecer
conhecimento, basta que se perceba o contexto em que o
saber do individuo pode contribuir para aquele coletivo.

O mascote, o Lemafinho, nos ajudou para que o
material ficasse acessivel aos estudantes, fugindo da
formalidade dos livros didaticos, mas considerando a
rigorosidade dos conceitos matematicos. Ele rompe com
o distanciamento entre 0s integrantes do grupo e 0s
seguidores. O ludico chama a atengdo, estimula a
curiosidade, aguca iniciativas e autoconfianca,
proporciona o desenvolvimento do pensamento e da
concentracdo. E em tempos de pandemia, acreditamos
que o estudo precisa ser prazeroso e interativo.

Estamos habituados com a interferéncia verbal
do estudante, a postura corporal, situacbes que nos
indicam se precisamos aprofundar as explica¢bes ou
buscar recursos complementares. O plano que
trabalhamos em uma aula presencial, de 90 min, foi
necessario dividir em duas sequéncias didaticas. Fato
devido a previsdo de momentos que teriam dificuldades,
e exatamente neste, trazermos o Lemafinho para destacar
as informagdes e conceitos que os ajudassem. Sendo
assim, o esta permeado por “Fique atento!”, “Lembre-se
que...”, “Para pensar...”.

CONCLUSAO

A partir das consideracbes apresentadas,
percebemos que estamos constantemente em movimento
para o aprender pois este é o resultado da transformacéo
na convivéncia; aprendemos porque nos colocamos com
0 outro, legitimamos o saber do outro ao mesmo tempo
em que o outro também legitima 0 nosso.
(MATURANA, 2002). Ao produzir Objetos de
Aprendizagem — OA — para um espaco de ensino néo-
formal da 472 Feira do Livro estdvamos vivenciando um
emocionar que traz um sentimento de responsabilidade,
nos mobilizando para realizar avangos em nosso fazer,
mas na zona de conforto, pois era uma atividade rotineira
nos espacos educativos formais. Repentinamente,
passamos a trabalhar com foco nos Objetos Virtuais de
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Aprendizagem — OVA — para 0 ensino remoto a
emergéncia, modalidade temporaria, com atividades
alternativas. Tal fato nos leva a reflexdo sobre a
relevancia de estarmos sempre abertos ao novo, que no
nosso caso foi o planejamento de aulas remotas a
emergéncia. Situacdo que nos desacomodou, levando a
recuar para compreender a situagdo, encontrar outras
possibilidades, novos caminhos, chegando a uma
segunda zona de conforto (e, assim, sucessivamente).

O estudo possibilitou a percepcao da relevancia
das tecnologias digitais no curriculo e na organizacgao das
atividades educativas, principalmente em tempos de
pandemia. A cultura escolar, diretamente vinculada as
tradicbes e valores da comunidade, neste periodo
histérico passa por transformagbes. Enquanto
formadores de professores, precisamos (re)ver a fluéncia
tecnolégica dos discentes da licenciatura e docentes,
principalmente de Matematica e Fisica, e assim,
dimensionar as necessidades de suporte para a
implementagdo/utilizagdo de OVA e AVAs, buscando
aprimorar as a¢oes do LEMAFI.
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Aprendemos que um caminho possivel é a
reflexdo sobre a organizacdo das atividades, um material
gue ndo esteja pautado na transmissdo pacifica de
conceitos, mas que o instigue a reflexdo, a pesquisa, a
criacdo de hipoteses e as validar para a construgdo do seu
conhecimento. O que exige do professor a habilidade de
agregar afetividade, atentar aos conceitos e
procedimentos, habilidades praticas cognitivas e
socioemaocionais para resolver as demandas cotidianas,
mesmo que mediado pela tecnologia e de forma
assincrona
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